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Predlozend habilitacna praca ,Paralelna architektura akcelerovaného klastra“ je
venovana problematike Strukture avlastnostiam klastrovej architektury
pomocou GPU akceleratorov. Je obsahovo usporiadana tak, aby sa mohla pouzit
pri vyu€ovani zodpovedajucich premetov v Studijnom odbore 8.4.6. Vojenské
spojovacie a informacné systémy.

Po Uvodnej kapitole, v ktorej autor spomina metddy a nastroje pre rieSenie uloh
pouzivajucich ¢iselné vypocty z hladiska histdrie nasleduje ¢ast venovana tvodu
do paralelného pocitania. Uvadza prehlad aktualnych najvykonnejSich High
Performance Computing (HPC) systémov arozoberd Flynnovu klasifikaciu
pocitaCovych systémov. Popisuje tiez architektury zdielanej pamati UMA
a NUMA aich pouzitie. Na zaver druhej kapitoly uvadza rozdelenie procesorov
na zaklade instrukénej sady CISC, RISC, vektorové procesory, VLIW.

V tretej kapitole popisuje architektury pocitacovych klastrov aich integraciu
s dérazom na HPC sietové technoldgie a tiez aktudlne najpouzivanejsie otvorené
a proprietarne klastrové softvérové implementacie.

Nasledujuca kapitola obsahuje popis architektury grafickych adaptérov
a grafickych procesorov. Venuje sa tiez GPU programom — kernelom a sp6sobom,
akym sa pomocou neho realizuju vypocty.

Piata kapitola, ktora spolu so Stvrtou tvoria teoreticky zaklad pre popis a pouZitie
dekompozicie, mapovania aimplementdcie akcelerovanej klastrovej
architektiry popisanej v dalSej Casti habilitacnej prace, sa venuje Urovniam
akcelerovaného klastra az po GPU akcelerator a jej vlastnostiam .

Siesta kapitola sa zaoberd procesom dekompozicie a mapovania v akcelerovane;j
klastrovej architekture. Popisuje rozklad na zakladnej, klastrovej a akceleracnej
urovni, uvadza formalizovany model, priklad jeho realizacie a mapovanie.

V dalsej kapitole popisuje sucasne pouzivané HPC implementacie architektiry
ako Amazin AWS HPC, Google Cloud HPC a Microsoft Azure HPC, HPC hardvér
a akceleratory.



V zaverecnej Casti sa venuje zhodnoteniu vedeckych a pedagogickych prinosov
prace,

Prace je po vedeckej i pedagogickej napisana na velmi dobrej urovni. Jej obsah
je moiné vyuzit pri vyuCovani problematiky paralelnych architektur
akcelerovaného klastra v zodpovedajucich predmetoch.

Praca je aj po formalnej stranke na vysokej Urovni, grafické zobrazenie je vhodné
a prispieva k porozumeniu preberanej problematiky. Cennym prinosom je najma
6. kapitola na stranach 55-90.

K praci mam iba dve drobné pripomienky:

1. Nazvy podkapitol 4.1. a 4.4. by bolo vhodné prelozit do slovenciny
2. Pojmy ,shader” na str. 39 a , kernel” na str. 42 by bolo mozZné tiez
vyjadrit v slovencine.

V ramci obhajoby by mal Ing. Milo$ Ockay, PhD. zodpovedat nasledujuce
otazky:

1. Ako je mozné vyuZit preberanu problematiku pre oblast loT ?

2. Je moiné vyuzit pre riesenie uvedenej problematiky akcelerovanej
klastrovej architektury metéddy Deep Learning ?

3. Aky dalsi rozvoj pojednavanych metdd je mozné ocakavat v buducnosti ?

PredloZend praca je cennym prinosom po vedeckej i pedagogickej stranke a po
jej uspesnom obhajeni navrhujem odporudit Vedeckej rade AOS udelit Ing.
MiloSovi Ockayovi, PhD. vedecko-pedagogicky titul ,,docent”.
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