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Uvod

Tento manuadl sluzi ako stru¢ny navod na efektivne vyuzivanie Microsoft Copilot — Al asistenta
integrovaného do prostredia Microsoft 365. Copilot pomaha automatizovat’ ulohy, sumarizovat’
obsah, generovat’ texty, vytvarat otazky na preskuSanie vedomosti a vysvetl'ovat’ odborné

pojmy. Ciel'om je ul’ah¢it’ pracu pri tvorbe dokumentov, analyze dat a vzdelavacom procese.

Copilot umoznuje komunikaciu prostrednictvom prirodzeného jazyka, priCom reaguje na
zadavané poziadavky (prompty). Vdaka tomu je vhodny pre akademické prostredie — od

pripravy podkladov az po kontrolu znalosti.



1.2

Ako pouzivat’ Copilot
Prihlasenie do prostredia M365 Copilot
1. Navstivte https://copilot.microsoft.com
2. Prihlaste sa pomocou Skolského Microsoft uctu (odporacang).

3. Po prihlaseni zvol'te rezim Praca (integrované s podnikovym kontom).

Spustenie konverzacie

1. Do textového pol'a ,,Odoslat’ spravu Copilotovi® napiSte poziadavku.
2. Kliknite na Odoslat’ alebo stlacte Enter.

3. Mozno prilozit’ stibory (symbol ,,+*) pre analyzu alebo sumarizaciu.

Priklady promptov a vystupov

Sumarizacia obsahu kapitoly
Prompt:

,Zhrit obsah kapitoly o virtualnej pamiti prilozeného suboru do 5 bodov.*
Vystup:

Zhrii obsah kapitoly o virtudlnej pamaéti priloZeného stboru do 5 bodov.

Na zaklade priloZzeného suboru Operating System Concepts (10. vydanie) je kapitola o virtuslnej
paméti zhrnuta do 5 hlavnych bodov:

1.

Demand Paging - Stranky programu sa nacitavaju do paméte az vtedy, ked'su potrebné. To

umoziiuje efektivne vyuZitie paméte a rychlejSie spustanie procesov.

2. Copy-on-Write — Viaceré procesy mdzu zdielaf rovnaké stranky; képia sa vytvori aZ pri pokuse

o zapis, ¢im sa Setria zdroje.

. Algoritmy nahradzania stranok — Pri nedostatku ramcov musi systém rozhodnuf, ktoru

stranku odstranif. Kapitola opisuje algoritmy ako FIFO, LRU ¢&i optimalizované heuristiky.

4. Thrashing a optimalizécie — Pri nadmernom poé&te vypadkov stranok (page faults) mdze

systém travif vacsinu €asu vymenou stranok namiesto vykondvania programu. RieSenim su

techniky ako reguldcia multiprogramovania ¢i kompresia paméte.

. Implementécie v OS — Kapitola uvadza priklady spravy virtualnej pamate v systémoch Linux a

Windows 10, vratane detailov o alokacii rdmcov, strankovani a spracovani chyb stranok.

Obrazok 1 Vystup agenta - Sumarizacia obsahu



2.2

Otazky na preskisanie vedomosti

Prompt:
,»Vytvor 5 testovych otdzok na tému deadlock v OS.*
Vystup:

Vytvor 5 testovych otazok na tému deadlock v OS.

Tu je 5 testovych otazok na tému deadlock v operaénych systémoch napisanych ako klasicky test:

. Ktora z nasleduijicich podmienck je nevyhnuina na vznik deadlocku?

a) Vzajomné vyluéenie
b) Preemptivne uvolnenie
c) Neobmedzené zdroje

d) Synchronizécia procesov

2. €o znamend podmienka Hold and Wait pri deadlocku?

a) Proces drZi zdroj a neZiada dalsi
b) Proces drZi zdroj a Ziada dal3i
c) Proces &aka bez drZania zdrojov

d) Proces uvolhi zdroje pred éakanim

. Ktory algoritmus sa pouZiva na vyhybanie sa deadlocku kontrolou bezpeé&nych stavov?

a) Round-robin planovanie
b) Bankarov algoritmus

c) FIFO algoritmus

d) LRU algoritmus

4. Aky je typicky priznak deadlocku v systéme?

a) Procesy sa navidy zastavia pri éakani
b) Paméaf sa automaticky uvolhi
c) CPU sa prepne do kernel médu

d) Procesy sa vykonavaju rychlejsie

. Ktora stratégia riefenia deadlocku zahria ukon&enie procesov alebo odobratie zdrojov?

a) Prevencia
b) Vyhybanie sa

c) Detekcia a zotavenie

Obrazok 2 Vystup agenta - Testové otdazky



2.3

Vysvetlenie pojmov
Prompt:

,» Vysvetli pojem FIFO algoritmus.*
Vystup:

Vysvetli pojem FIFO algoritmus.

FIFO algoritmus (First-In, First-Out) je jednoduchy princip spravy zdrojov alebo dat, ktory

funguje na baze , prvy prisiel — prvy odisiel".

Zakladna idea

FIFO je typ fronty (queue), kde sa prvky spracovévaju v poradi, v akom do systému vstupili.

Podoba sa na rad ludi pri pokladni — ten, kto pride prvy, je obsltuzeny ako prvy.

FIFO v operaénych systémoch

Planovanie procesov (FCFS — First-Come, First-Served): Proces, ktory pride do fronty ako

prvy, dostane CPU ako prvy.

Nahradzanie stranok vo virtuidlnej paméti: Ked'je pamaf plna, systém odstrani tu stranku,

ktora bola v pamati najdlhsie.

Obrazok 3 Vystup agenta - Vysvetlenie pojmov



Zaver
Copilot nie je len nastroj, ale inteligentny partner, ktory Setri cas a zvySuje produktivitu. Vd’aka jeho
funkcidm — od sumarizacie textov az po tvorbu otdzok a vysvetlenie pojmov — mozno ziskat’ rychle a

presné vysledky bez zbyto¢ného tsilia.

KT'a¢om k uspechu je jasné zadanie poziadavky. Cim konkrétnej§i prompt je pouzity, tym kvalitnejsi

vystup mozno dostat’.



